GuiA DE NOMENCLATURA UsADA EM
IDENTIFICADORES

$ CONVENGOES EMPREGADAS na escrita de identificadores que integram as implementagées em lin-

5(‘ guagem C deste livro serdo descritas neste apéndice, que é dividido em duas segoes. A primeira delas

w dedica-se a explicar brevemente as regras bdsicas seguidas na escrita das diversas categorias de iden-

tificadores. Por sua vez, a segunda segdo deste apéndice explica o significado das terminagoes desses
identificadores.

C.1 Regras Basicas de Escrita de Identificadores

Todos os identificadores usam como base a famosa notagao camelo e seguem os principios descritos nestas se-
¢do. Identificadores que representem categorias diferentes de componentes de um programa seguem notagoes
diferentes de composigio para facilitar a identificagao visual de cada componente.

C.1.1 Variaveis e Parametros Formais

Varidveis e parimetros formais usam as seguintes convengdes na composi¢ao de seus nomes:
O O nome de uma varidvel (ou pardmetro) sempre comeca com letra mindscula
O Se o nome de uma varidvel (ou parAmetro) for composto, utiliza-se letra maidscula no inicio de cada
palavra seguinte, incluindo palavra de ligagao (p. ex., preposicio e conjungao)
O Nao sio usados subtracos (i.e., _)
O Frequentemente, varidveis ou parAimetros que comegam com p (p. ex., pNovoNo) sio ponteiros, en-
quanto aquelas que comegam com 7 (p. ex., iChave) representam indices
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C.1.2 Macros e Constantes de Enumeracao

Com respeito a macros (incluindo constantes simbélicas) e constantes de enumeragao, adota-se a seguinte po-
litica de escrita de identificadores:

O Utilizam-se apenas letras maidsculas

O Se um identificador for composto, utilizam-se subtragos para separar as palavras que o constituem (p.
ex., TAM_MAIOR_PALAVRA).

C.1.3 Funcoes

As normas usadas na criagio de nomes de funcoes sio as seguintes:

O O nome de uma fungio reflete aquilo que a fun¢io faz ou produz. Uma func¢io que retorna um va-
lor é denominada pelo nome do valor retornado. Por exemplo, uma fungao que calcula o fatorial
de um nimero ¢ denominada apenas como Fatorial (e nao, por exemplo, CalculaFatorial ou, pior,
RetornaFatorial ). Por outro lado, o nome de uma fungio que nio retorna nada (i.e., cujo tipo de retorno
¢ void) indica o tipo de processamento que ela efetua. Por exemplo, uma fungao que ordena uma lista
de nomes ¢ denominada de forma sucinta como OrdenalNomes ou, se for necessdrio ser mais prolixo,
OrdenaListaDeNomes. Também, funcoes que retornam um dentre dois valores possiveis (p. ex., sim/
nao ou verdadeiro/falso) sio nomeadas comegando com E) [representando é — p. ex., EhLegal()]
ou Sao [representando sdo — p. ex., SaoIguaisListasG()].

O Cada palavra constituinte do nome de uma fungio comeca por letra maitscula e é seguida por letras
mindsculas. Procedendo assim, nio é necessdrio usar subtrago para separar as partes constituintes de
um identificador.

O Fungoes que implementam algoritmos com nomes consagrados, mesmo que em inglés, adotam os nomes
desses algoritmos. Por exemplo, a fungao que implementa o algoritmo BUBBLESORT ¢é BubbleSort ().

C.1.4 Tipos

A notagio adotada neste livro para identificadores de tipos dita que eles comecem com a letra #z. Em seguida,
procede-se como na criagdo de um nome de fungio (p. ex., tAluno).

C.1.5 Rotulos de Estruturas

A diferenca entre a notagdo usada para tipos e aquela usada para rétulos de estruturas é que esses rétulos co-
megam com 70t (p. ex., rotListaIdxD, rotNoArvoreB‘in) em vez de z.

C.2 Glosséario de Sufixos de Identificadores

Grande parte dos identificadores que aparecem em implementagoes deste livro tem uma terminagao (sufixo)
que indica a estrutura de dados ou operagio a qual ele se refere. Por exemplo, identificadores que terminam
em /dx (como CriaPilhaIdx) referem-se a listas indexadas. O leitor pode consultar a Tabela C-1 para escla-
recer alguma dtvida referente essas terminagoes. Sufixos que nio aparecem nessa tabela devem ter significados
6bvios no contexto em que eles se encontram. Por exemplo, parece evidente que o tipo tNoPoli refere-se a
polinémios na conjuntura em que ele se encontra.



C.2 Glossario de Sufixos de Identificadores

| 575

CAriTULOS | TERMINAGAO REFERE-SE A... ExempLOS
7e8 |1dx Estrutura de dados indexada imple- | O Tipo: tListaIdx
mentada usando array estdtico O Fungio: ComprimentoListaIdx()
0 1dxD Estrutura de dados indexada imple- [ O Rotulo: rotListaIdxDd
9 a o Poret -
IdxD2 mentada usando array dinimico 0O Funcio: InsereEmOrdemIdxD2 ()
. de dados imol 4 0 Rétulo: rotNoLSE
strutura de dados implementada
10 SE . . p 0O Funcao: EstaVazialistaSE()
usando lista simplesmente encadeada )
O Tipo: tNoP1ilhaSE
10 DE Estrutura de dados implementada [ O Rétulo: rotNoLDE
usando lista duplamente encadeada O Fungao: RemovelistaDE()
Estrutur?l de .dados implementada O Tipo: tNoListaSEC
10 SEC usando lista simplesmente encadea- ) .
. O Funcao: RemoveListaSEC()
da circular
Estrutur'fl de dados implementada O Rétulo: rotNoLDEC
10 DEC usando lista duplamente encadeada ) .
. O Funcgao: EstaVazialistaDEC()
circular
Estrutur? de dados implementada O Tipo: tNoLDECCab
10 DECCab usando lista duplamente encadeada ) .
. O Funcao: RemoveListaDECCab ()
circular com cabeca
O L. O Tipo: tNoListaG
11 Estrutura de dados ou fungao genérica g )
0 Gen 0 Fungao: BubbleSortGen()
. - L O Rétulo: rotNoArvoreBin
12 Bin Arvore bindria ) . .
O Funcgao: ConstroiNoArvoreBin()
P 0 Tipo: tArvoreCost
12 Cost Arvore bindria costurada P . .
0 Fungao: FilhoDireitoCost()
12 — Identificador usado na codificagio de | O Tipo: tNoArvoreHuff
Huffman O Fungao: ExibeCodigosHuff()
10e12 |ord Lista ordenada 0O Fungao: CriaListaSEOrd()
4,6e7 |Rec Funcio recursiva (J BuscaBinariaRec()

TaBeLA C-1: Surixos DE IDENTIFICADORES






