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12.8

129

12.4.2 Criagdo de N6s
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12.4.4 Altura

12.4.5 Semelhanca

12.4.6 Clonagem

12.4.7 Contagem de N6s
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Arvores Binarias Baseadas em Caminhamentos

Arvores Binarias Costuradas
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Matrizes
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B.8.2 Indugéo Forte

Relagdes de Recorréncia

B.9.1 Conjectura e Indugcdo Matemdtica
B.9.2 Relagbes de Recorréncia Homogéneas
Propriedades de Analise Assintética
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