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: Valores Retornados pela Funcdo de Comparacédo Usada com gsort()
: Comparacéo entre Arquivos de Texto e Binarios

: Modos de Acesso para Arquivos de Texto

: Modos de Acesso para Arquivos Binarios

Funcgbes para Processamento de Caracteres

Protétipos de Funcbes para Processamento de Caracteres
Func@es de Posicionamento Utilizadas em Acesso Direto

Macros de Posi¢do em Arquivos

Func¢bes de Entrada/Saida Padrédo e Funcdes de Streams Genéricos
Familia de Func¢des scanf

Prefixos Utilizados pela Familia de Fun¢des scanf

: Argumentos Utilizados pela Familia de Fun¢bes scanf

Familia de Funcgdes printf

Prefixos Utilizados pela Familia de Fungdes printf

: Argumentos Utilizados pela Familia de Func¢des printf
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Tabela 51:
Tabela 52:
Tabela 53:
Tabela 54:
Tabela 55:
Tabela 56:
Tabela 57:
Tabela 58:
Tabela 59:
Tabela 60:
Tabela 61:
Tabela 62:
Tabela 63:
Tabela 64:
Tabela 65:
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Func¢bes Utilizadas em Formatagao em Memoria

Macros de Especificacdo de Buffering da Funcéo setvbuf()
Macros que Especificam Limites para Arquivos Temporarios
Conversdes entre Bases Numéricas

Formatos de Constantes Inteiras Usados em Programacao de Baixo Nivel
Operadores Légicos Binarios sobre Bits

Resultados de Operac¢bes Légicas Binarias sobre Bits
Operadores LAgicos x Operadores LAgicos sobre Bits
Operadores de Deslocamento

Operadores de Atribuicdo Bit a Bit

Enderecamento IP: Classes de Enderecos

Enderecamento IP: Mascaras Padréo das Classes A,Be C
Precedéncia e Associatividade de Operadores da Linguagem C
Especificadores de Formato Usados pela Familia printf
Especificadores de Formato Usados pela Familia scanf



